Конструкт организации непосредственно образовательной деятельности с детьми по ФЭМП
Тема: «В царстве геометрических фигур».
Возрастная группа: дети седьмого года жизни.

Форма организации подгрупповая.
Форма деятельности: познавательная

Учебно-методический комплекс: примерная общеобразовательная программа ДО «От рождения до школы», под ред. Вераксы
Обучающие задачи:

1. Закреплять умение распознавать фигуры независимо от их пространственного положения, изображать, располагать на плоскости.
2. Закреплять умение моделировать геометрические фигуры: составлять из нескольких треугольников один многоугольник.
Развивающие задачи:

1. Развивать  пространственное  воображение,  внимание,  мыслительные  процессы –  сопоставление,  обобщение,  установление  последовательности,  закономерности,   определение  отношений « целое-часть».

2. Выявлять  коммуникативные  и  творческие  способности.
Воспитательные задачи:

                  Воспитывать  личности  с  нестандартным   мышлением,  воспитывать  взаимную  ответственность  за  результаты  труда,  принципы  сотворчества и  сотрудничества. 
          2.    Формировать навыки совместной деятельности в подгруппе.

Оборудование и материалы
раздаточный материал –наборы танграм; 
мультимедийная презентация «Изображения животных (схемы)»;
	Этапы 

деят-ти
	Содержание  деятельности

	1. Мотивация к деятельности.


	Воспитатель: Рада  видеть вас, друзья, занятие нам  начинать пора,
Будем  думать , отвечать,  прочно все запоминать.
Поприветствуем  друг  друга.
Садитесь  тихо,  не  шалите,  за  всем  внимательно  следите.
Очень  рада, что вы  пожелали  друг  другу  удачи.  
Сегодня  на занятии  нам  всем  пригодится  удача.  Начнем  мы с вами   с  математической  зарядки  для  ума,  решения логических  задач.        


	2. Постановка целей исследования.


	 Воспитатель: А вы любите сказки?

Я расскажу вам послушайте    сказку,  только  сказка эта  не  простая,  а    математическая.  В  одном  квадратном  городе   жила  принцесса.     И  видела   она  вокруг  себя  только  квадратные предметы:    дома,    машины,    даже  деревья. И  очень   она  удивлялась   не  может  мир  состоять  из  одних  квадратов.  Ивот  однажды  случайноувидела  принцесса     кошку.       Кошка  была  необычная  вот  такая.   Принцессе  очень  захотелось  иметь  такую  кошку ,   но  она  не  знала ,   из каких  деталей  можно  сложить  такую  кошку,    ведь  она  видела  вокруг  себя  только  квадраты.
 Давайте  поможем  принцессе.    Чем   мы   можем    воспользоваться?


	3. Поиск, решение задачи, проблемы.


	Ответы  детей:нам  поможет  игра   танграм.                                              Действительно,  танграм это  математическая  головоломка,  которая  может  помочь сложить  множество  фигур  с  разными  контурами.
   Кто знает, как  объяснить  слово  « головоломка»?
Ответы  детей: 

 В.:Это китайская  игра,  которая  помогает  потренировать  мозги,  поломать  голову,    т.е. хорошо  подумать над  заданием.

 На сколько частей  делится квадрат в танграме?
Ответы детей:  на  7  частей.
Фигуры    в   танграме    называются     таны.
Ребята, хотите помочь  принцессе  создать разнообразный мир:  и  кошку,  и других  животных , и  дома ,  и  людей,  используя   головоломку   танграм.

Какие  правила  надо  соблюдать  в  игре  танграм?

Ответы детей:       

•
использовать  все 7 элементов,

•
таны  не  должны  накрывать друг друга,

•
таны  должны  примыкать  друг к другу,

•
сначала находим  место для  больших  треугольников.                          

А сейчас смотрите  на  экран и угадайте  по контуру ,   какие  предметы и  животные изображены?  
  Вот   теперь  мы    попробуем    создать для принцессы   разнообразный  мир.  Игра   называется   «Архитекторы- дизайнеры» .  Мы с вами  станем  архитекторами,  которые создадут    модель  дворца принцессы,  где  имеется аквариум с рыбками,  где гуляет королевская кошка.
Перед отвественной работой надо немного отдохнуть

Физминутка



	4. Работа в подгруппах. 
	Прежде чем будем создавать модели, разделимся на 3 команды. Выбирайте  номер  своей  команды -  дети  берут  изображения с  номером   команды,  подходят к  столу  с соответствующим  номером.
Задание  для 1 команды:  из  частей  танграма  составить  дворец       для    принцессы.

Задание для  2 команды:   из частей    танграма  составить    разных  рыбок   в аквариуме.

Задание  для 3  команды:     составить    домашних животных -  кошку или  собачку.

Обратите внимание  на    волшебный      экран  -   он  подскажет,   как  нужно  правильно  построить контур.                                                                                                                                                                                                                         

Кто  хочет  сложить  свою   собственную    картинку  -  попробуйте самостоятельно.



	5. Сборка общей таблицы. 
	 После  окончания  работы все  ребята  по  очереди    подходят  к  картинкам ,  обсуждают,   оценивают,    выбирают  наиболее  удачные  изображения

      Давайте  полюбуемся,  как  красиво  получилось.    Если  наклеить на  бумагу  такую  аппликацию,  можно украсить комнату, стены   настоящей  картиной .

	6. Рефлексия.


	      В  игре  танграм   вы  показали   свое умение,    фантазию,  хорошее   знание  геометрических  фигур,  справились  на    «отлично»,  как будущие  школьники.  

	7. Открытость.


	 Я хочу подарить вам игру танграм, в свободное время вы можете создавать свои модели.



